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Zirafa Stied 2010

Tento sbornik her je spole€énym vytvorerp ucastnika skautského
radcovského setkani Zirafa.

Chaos

Typ hry: indoor, pohybova, zabavna
Délka hry: 10 min

Délka pripravy: 0 min

Material: -

V této hie dostanou vSichni hraci listeCek s jménem a charakteristikou néjaké postavy. Kazda postava
ma néjaky pfedem uréeny ukol, ktery ma béhem hry vykonavat. Postavy jsou tyto:

- Romeo - snazi se setkat s Julii

- Julie - snazi se setkat s Romeem

- Matka - snazi se zabranit Julii a Romeovi ve schizce

- Dité(muze byt i vicekrat) - hraje si uprostfed mistnosti

- Trpaslik(mUze byt i vicekrat) - snazi se zahradit mistnost napfi¢, aby nikdo nemohl projit
- Santa Claus - bere lidem véci a dava je détem (ty co sedi uprostred)

- Pat - chce rozsvitit

- Mat - chce zhasnout

- Déd VSveéd - snazi se napocitat do co nejvyssiho Cisla

- Princ - chce vytrhnout 3 vlasy Dédu VSevédovi a dat je princezné

- Princezna - zpiva u okna a ¢eka na prince

- Poustevnik - vleze si pod stul, ¢i lavici a snazi se premitat o nesmrtelnosti chrousta

- Pastyf - snazi se nahnat ovecky pod stul, ¢i lavici a vypudit odtamtud Poustevnika

- Ovecka(mUze byt i vicekrat) - posloucha Pastyre

- Zlodéj - krade boty lidem v mistnosti

- Policajt - bere boty Zlodéjovi a vraci je pdvodnim vlastnikiim

- Permonik - snazi se co nejvice lidem podlézt mezi nohami

Po hfe s détmi udélejte koleCko a zeptejte se jich, co méli délat a jak se jim to povedlo.

Vetrelec ve tmé (mys v ¢aji)

Typ hry: indoor, pohybova

Délka hry: 10-15 min

Délka pripravy: 2-5 min

Material: Klasické vybaveni v klubovné

Kdekoli po klubovné se vSichni schovaji, jeden je ve tmé se zavazanyma ocima hleda a musi je
poznat.
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Bystré ocko
Typ hry: na ven

Délka hry: 60 min
Délka pripravy: 0 min
Material: startovni ¢ara

Vedouci se postavi tak, aby na né&j bylo dobfe vidét a aby dobfe obhlédl okoli. Hraci se zamaskuji v
uréené vzdalenosti. Vedouci si na sebe navléka startovni isla (musi si je pamatovat nebo zapisovat).
Hraci vedouciho pozoruji a Cisla, ktera si vedouci oblékd, si snaZi zapamatovat. Zkousi se
nepozorovang pfiplizit co nejblize, aby dobfe vidéli. Vedouci vyfazuje hrace, které vidi. Zvitézi hrac,
jenz neni vyfazen.

Na Lovce

Typ hry: indoor, na ven, pohybova, zabavna
Délka hry: 1-10 min

Délka pripravy: 3 min

Material: Satek (na zavazani oéi), Koligky

Jeden Clovék ktery bude "obét" si zavaze oci Satkem, a ostatni na jeho oble€eni navési kolicky. Poté
se obét zatoci dokola kolem své osy alespon sedmkrat aby ztratila prostorovou orientaci. Pak je ¢as
pro lovce aby z obéti ziskaly vSechny koli€ky. Kazdy lovec hraje sam za sebe a jeho ukol je na konci
hry mit co nejvétsi pocet kolicku. Obét musi vSechny lovce pochytat a to tak Ze se jich dotkne.

Scartovacka

Typ hry: zabavna

Délka hry: 5-15 min

Délka pripravy: 1 min

Material: A3ky novinovych papird, stopky

Dva (&i vice) lidi se posadi na zem, nohy bez ponozZek daji do thlu 90° a pod né 1 stranku novin. Ur&i
se Casovy usek ( nejCastéji) 1-2 minuty.Hraci maji za Ukolk za tento €asovy Usek roztrhat papir pomoci
nohou (bez ponozek!)na co nejmensi kousicky. Ty se pak spocitaji a urci se vitéz.Lze udélat naptiklad
i turnaj a nebo hromadné trhani tj. napt.2 lidi trha najednou.

pohadky

Typ hry: indoor, zabavna, pfemysleci
Délka hry: 10 min

Délka pripravy: 10 min

Material: pfipravit otazky

Vedouci si pfipravi napf. 20 otazek na veCerni¢ky a pohadky. Pak se vSichni rozdéli na dvé skupiny.
Jedna béha k jednomu a druha k druhému vedoucimu, ktery jim otazky poklada. Je zajimavé jak
malo zname pohadky.
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Honba za pokladem

Typ hry: na ven, pohybova

Délka hry: 15 min

Délka pripravy: 20 min

Material: hraci planek, barevné papirky, figurky podle po¢tu skupin nebo hrac,malé predméty k
oznaceni zabranych nalezist (dalsi figurky stejné barvy jako jedno druzstvo...)

Pfiprava:

Na papir..velikost zaleZi jen na vas, ale minimaini velikost je A4... nakreslime hraci pole. Bude vypadat,
jako takova mapka se zakreslenymi nalezisti zlata, bud’ na fece nebo na néjaké plani... zalezi na
fantazii :D Do planku zakreslite nékolik nalezist, ke kterym povedou cesti¢ky z rdznobarevnych policek,
ale tak, aby nékterych bylo méné nez jinych, které budou zase dél od sebe... neni dobré mit barev
moc tak maximalné 5 raznych(nalezi$té musi mit odliSnou barvu!). Cesty se mohou ridzné klikatit,
rozvétvovat, pfipadné i kfiZit. Ke kazdému nalezisti si navic pfipravime néjaky ukol, za ktery ho
hraé/skupina ziska (napf.: obéhnéte 3x klubovnu, pfineste 3 rizné listy a urcete je, uvazte lodni uzel
na noze stolu...). Dale si nastfihdame barevné papirky.. podle toho jaké barvy jsme pouzili na hracim
planku..kromé barvy naleziété, to nestfihame)cim je barvy na planku méné, tim méné papirkd
nastfihame (napf.: mam malo ¢ervenych polic¢ek na planku..ale jsou daleko od sebe, takze se jednim
tahem dostanu dal nez s jinou barvou, tfakzZe jich nastfiham mnohem méné, nez tieba zelené, ktera
je skoro v8ude). Pfed zac¢atkem hry papirky venku rozhazime... ¢im je barvy méné, tim dale ji umistim.
Hra:

Cleny rozdélime do skupin nebo mohou hrat kaZzdy sam za sebe. Kazda skupina/hraé maji svou
vlastni barvu figurky, kterou umisti na startovaci policko. Hraci béheji pro barevné papirky (vzdy
Timto zpusobem se mohou rdzné pohybovat po hracim poli a dostat se k zakreslenym nalezistim. k
ziskami nalezisté se figurka hrace/ skupiny musi nalézat tésté pfed polickem nalezi$té, potom mohou
zazadat o ukol. Po jeho spInéni nalezisté oznac¢ime stejnou barvou jako je barva figurky hrace, ktery
nalezisté ziskal. Timto zplsobem pokradujeme, dokud nejsou vSechna nalezisté obsazena (pfipadné
dokud nedojdou papirky). Vyhrava ten kdo ziska nejvice nalezist.

POZOR POKUD HRAJETE VE SKUPINACH JE LEPSI, KDYZ PRO PAPIREK BEZi JEN JEDEN!
POKUD SE DRUZSTVU/HRACI STANE, ZE PRINESOU SPATNOU BARVU PAPIRKU, MAJI SMULU
A PAPIREK MUSI POUZIT A NESMI SI HO NECHAT NA POZDEJ!!

Hru si mizete samozfejmé rdzné vylepsit.. napf.: Ukoly nemusi byt jen na polich nalezist, mizete
hrat taky o to, kdo zisk& vSechny nalezisté prvni, atd.

UpiFi

Typ hry: indoor, na ven, zabavna

Délka hry: 15-20 min

Délka pripravy: 0 min

Material: zadny

Je to vlastné schovka za tmy. Jeden €lovék se zvoli upirem, pokud se hraje v budove, vSude se
zhasne, pokud venku, musi byt samoziejmé tma. Az na upira se vSichni poschovavaji. Upir minutu

pocka a poté se vyda hledat spoluhrace. Mlaska u toho. Pokazdé kdyz nékoho najde, sahne mu na
rameno a obét zafve, nyni je také upirem a pomaha hledat.
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Medvédice

Typ hry: zabavna

Délka hry: 5 min

Délka pripravy: 0 min

Material: Tma v klubovné a dost skautt

Jeden skaut pujde za dvefe ostatni se schovaj a ten co Sel za dvefe tak po naky chvili vejde do
klubovny kde je tma a ma za Gkol najit skauty ktefi se schovali az je najde tak pujde za dvefe zas
nékdo jiny.

Je to super hra

orionka/milka

Typ hry: indoor, zabavna

Délka hry: 5-15 min

Délka pripravy: 5 min

Material: hodné obleceni: ¢epici, Salu, rukavice, mikinu, bundu napf. hraci kostka 1 tabulka ¢okolady
pfibor: but nGz a vidlicka nebo samotna Izice

Hraci sedi kolem stolku a hazeji kostkou (kazdy jednou, kostka jde po kruhu), kdyz nékomu padne
Sestka co nejrychleji si na sebe zacne oblékat vSechno obleceni které lezi vedle na stole a ostatni
dal hazeji kostkou, kdyz je oble€eny zac¢ne pfiborem po Ctvereccich jist Cokoladu. Hacek je v tom,
Ze vétSina lidi si nestihne ani vS§echno obléci a uz jde dalSi hra¢ co hodil Sestku a snazi se ho co
nejrychleji sviéknout (nebo se 1. hrat sviéka ze svrchniho oble€eni sam, ale je to pomalejsi). 1. hra¢
si jde sednout a 2. se obléka a pak jde na Cokoladu, ale mezitim dalSi hodi Sestku atd. Kdyz hru
hrajeme vsichni se u toho nasméji. Je dobré s sebou mit tfeba fotak a fotit to nemotorné obléhani :)

Obrazy

Typ hry: na ven, pfemysleci
Délka hry: 20-30 min

Délka pripravy: 10 min
Material: papiry,tusky

Jsou dve druzstva.Vyhraje to druzstvo,ktere bude mit driv a lepe prekresleny obraz.V tech druzstvech
se rozdaji cisla. Jednicky jsou u originalu obrazu. Snazi se popisovat obraz dvojce. Dvojka popisuje
obraz trojce,ctyrka petce,...az se "zprava" dostane k poslednimu,ktery to zakresli a snazi se vytvorit
kopii originalu.

Ale ne ledajak. Jednicka napriklad musi popisovat obraz v morseovce,dvojka ho musi trojce predvadet
pantomimou,trojka ho popise uplne normaline,... -to jak to budou predavat dal,to uz je na vas:):P
Jakmile jedno druzstvo bude mit obraz prekresleny,hra konci a uz se hodnoti,kdo ma obraz(kopii)
nejpodobnejsi originalu. Nejlepsi hodnoceni je,ze kazdy boduje oba obrazy a nejrychlejsimu druzstvu
se nejake body predem pridaiji.

Kabila

Typ hry: na ven, pohybova, zabavna
Délka hry: 15-20 min

Délka pripravy: 5 min

Material: 12 a vic lidi

PFiprava: Najit rovné misto na louce (nebo v télocviéné na zinénkach). Je potfeba sundat si vSechny
hodinky, fetizky apod.
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Hra: Jedno druzstvo (1/2lidi) utvofi kruh (kabilu), chytne se za ramena a skloni hlavy. Druhé druzsto
zvani naskakovaci si rozdéli ¢isla a postavi se v kruhu asi 3m okolo kabily tak, aby jedni¢ka stala
naproti dvojce, trojka Ctyfce.... Naskakovaci se zacnou postupné rozebihat a naskakovat na kabilu.
Vysko¢i jednicka, pocita se do péti, pokud kabila drzi naskakuje dvojka vedle néj, pocita se do péti,
pak trojka kfizem atd. Hraje se do té doby, dokud kabila drzi, nebo dokud nékdo z naskakovacu
nedokaze vyskocit nahoru. Kabila ziskava tolik bodu, kolik unesla lidi. Poté se druzstva vymeéni.
Vyhrava druzstvo co ma vic bodu.

Dodatky: Kabila se nesnazi nikoho shodit dolu, pozor at' nikdo nepropadne do stfedu. Pokud se kabila
zacne hroutit, méla by to oznamit t&ém nahore (at maj ¢as se pfipravit)

Ranwolf ( skalpy )

Typ hry: na ven, pohybova

Délka hry: 10-30 min

Délka pripravy: 5 min

Material: kazdému $atek nebo krepék; lano nebo néco, ¢im mizeme oznadit pole

Ranwolf - hra se hraje ve druzstvech, jeden je Ranwolf -ma 2 Zivoty- a ostatni jsou vici a chrani ho a
zaroven Uto¢i na druhé druzstvo. Pokud nékdo pfi[de o sv(j Satek(zastréeny ze zadu za
kalhotami,sahajici az po kolena) nebo krepak (ovazany kolem ruky pod ramenem), vypadava ze hry
bez ohledu na to, kolik uz zabil vlka. Vici i Ranwolf mohou krast $atky/krepaky. Pokud vici pfijdou o
svého Ranwolfa, celé druzstvo prohrava. Ranwolf bez vikl hrat mize. Hra se muze hrat i ve vice
tymech. Na Satek se nesmi sedat a krepak se nesmi drzet.

motyli

Typ hry: indoor, pohybova, zabavna

Délka hry: 15 min

Délka pripravy: 40 min

Material: papirové barevné ¢tverecky o strané 1cm, brcka, role od toaletniho papiru, kbeliky, guma
do kalhot.

UcCastnici se rozdeéli do skupin(tfeba po osmi). kazdy dostane brcko a "bryle" udélané z rulicek a gumy.
Kazda skupinka ma sv(j kbelik a barevné papirky. Skupiny stoji na startovni ¢are. kdyz se fekne ted,
vsichni vybéhnou s "brylemi" na o€i a bréckem. jejich Ukolem je nasat své papirky, které jsou rozmisténé
na hraci ploSe a donést je na druhou stranu Uzemi (cca 6metrd od startu) a dat je do svého kbeliku.
hra je ukon&ena bud po ¢asové dobé nebo kdyz néktera skupinka donese do kbeliku vSechny své

papirky.

Aukro pantomima

Typ hry: indoor, kreativni, zabavna

Délka hry: 20-40 min

Délka pripravy: 0-5 min

Material: maximalné papir, ale neni nutny

Oddil se musi rozdélit alespon na dvé ¢asti. Kazda vysle jednoho zastupce a tém vidce posepta, co
budou muset predvést (pokud si vidce neni jisty svymi napady, mdze si predpfipravit néjaké na
papir). Zastupci pak za¢nou licitovat a tak se postupné snizuje ¢as, ktery budou mit na pantomimu.
Kdyz uz nikdo nejde niz, jednomu to zbyde a ten se to pokousi pfedvést, pokud jeho skupina uhadne,
maji bod, pokud neuhadne, ziskavaji bod soupefi.
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Kompot

Typ hry: indoor, pohybova, zabavna

Délka hry: 20-35 min

Délka pripravy: 5 min

Material: 3 druhy barevného papiru,misku(na papirky),ntizky,zidle(podle poctu hracu)

Pro kazdou barvu papiru se urci jeden druh ovoce. Kazdy hra¢ si vylosuje jeden druh ovoce-musi
védét jakou barvu ma dané ovoce pfidélenou!

VSechny papiry se roztfihaji na ménsi a vlozi se do misky. VS8ichni si vezmou Zidli a jeden vybrany
bude losovat barvy. Kazdy kdo ma barvu vylosované karticky se posune o jedno misto doprava a
pokud tam nékdo sedi sedne si na n&j.Posouva se vzdy jen ten kdo je na vrchu.

Manzo

Typ hry: na ven, pohybova
Délka hry: 15 min

Délka pripravy: 5 min

Material: lano, alespor 10 hracu

Je tfeba udélat specialni obrazec z lana nebo svazanych uzlovacek. Je to takovy dvojity Snek zamotany
do sebe.

Hraji proti sobé dva tymy. Kazdy tym si stoupne do konce jedné ze spiral (do stfedu obrazce) a polozi
si tam "Zivot".

Jakmile nékdo preslapnelje pretazen/stréen pres jakoukoli &aru, vypadava. Ukolem je prob&hnout

spiralou, vbéhnout do spiraly soupeit a dotknout se jejich "Zivota". Zarover je samoziejmé také nutné
zabranit soupefi ve vzeti vaSeho "Zivota".

Havarie letadla

Typ hry: indoor, na ven, pfemySleci

Délka hry: 10-25 min

Délka pripravy: 0-2 min

Material: Jeden Satek do trojice (u nas v oddile povinnost) Hodi se papir

Hrajici rozdélime do trojic

Hrajicim sdélime, Ze letéli v letadle, které ztroskotalo a Ze si maji rozdélit role: zranény, osleply,
onémely

V8em zranénym fekneme, at' si lehnou na zem a nehybou se

V8em osleplym fekneme, at’ si zavazou Satkem oci

V8em onémeélym stranou fekneme, Ze nesmeéji mluvit a Ze na uréeném misté je nemocnice, kam se
musi se tam vSichni dostat

Tuto zpravu maji nejdfive pretlumocit zranénému bez mluveni (mohou to napsat) a ten to fekne
slepému, nac¢ez tam musi zranéného odnést.

Samoziejmé vyhraje trojice, ktera to zvladne nejrychleji.

Fotbalek

Typ hry: na ven, pohybova

Délka hry: 15 - 20 min

Délka pripravy: 5 min

Material: jakykoliv micek, popf. néco ¢im se vymezi branky

Hraéi se rozdéli na 2 druzstva a hraje se fotbal s mens$i Upravou. Kazdy kope svou slabsi nohou a
nikdo nesmi do mi¢e kopnout dvakrat po sobé. Hra¢ mize znovu kopnout do mi¢e az poté co se ho
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dotknul jiny spoluhra¢ nebo protihra¢. Brankaf mize chytat rukama. Hra se da hrat i uvnitf pokud
neni mi¢ tvrdy ale je potfeba trochu opatrnosti.

mrak

Typ hry: na ven
Délka hry: 15 min
Délka pripravy: 0 min
Material:

vSichni se shluknou do hloucku tak ,aby se udrzeli a sedi se na zemi.
vybere se par lidi,ktefi se snazi ostatni oddélit od hloucku.
vétSinou je z toho pofadny maso =D

Blaznova ukolébavka

Typ hry: zabavna

Délka hry: 20 min

Délka pripravy: 5 min

Material: zabavny kratsi text ¢i basen,papirky

Na papirky (podle toho kolik je lidi) napiSeme hudebni styl napf. metal,opera.....

Papirky zamichejte a nechte déti vylosovat. Poté kazdé dité podle toho co ma na papirku pfednese
vami dodany text. Ze za¢atku bude se budou déti citit hloupé proto je dobré si vybrat nejprve néjaké
odvazlivce:D

No a pak uz se muzete kochat srandovnimi prednesy

xD

Tip:zkuste jodlovacku

bulldog

Typ hry: pohybova
Délka hry: 20 min
Délka pripravy: 0 min
Material:

Hraje se to venku na vetsi rovné plo$e (na louce,poli)

Je to hra podobna hfe "Rybicky,rybicky,rybafi jedou" ale s tim rozdilem,ze "chyta¢" musi chyceneho
vzit,zvednout tak aby se nedotykal zemé,napocitat do tfi a zavolat"BULLDOG!". ten v druhem kole
hraje s nim,a chytaji spolu. Cim jich je vic,tim si mohou troufat na tez$i a vétsi hrade. Hra konéi, kdyz
uz jsou vSichni kromé jednoho chytaci. TEn jeden posledni vyhrava

3D dama

Typ hry: na ven, kreativni, pfemysleci
Délka hry: 5-20 min

Délka pripravy: 10 min

Material: Provazek, hiebiky, (mouka)

Pomoci provazku a hfebikl vytvofime hraci plan (moukou vysypeme bila pole). Rozdélime hracée na
dva tymy a umistime je do planu misto figurek. Zahajime hru dama klasicky podle pravidel. Hraci se
podili na strategii a kazdy se samozfejmé snazi vyhrat :-O

Hra je dynamicka a rozviji spolupraci. :-)

V nasem oddile, ma tradici hrabak- krabice s hadry s rdznym plvodem a uc¢elem vyuziti. Zajimavym
ozvlastnénim hry maze byt nastrojeni hra¢t do super kostymu v barvé tymu, ktery si vylosuji :-)
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Co by byl, kdyby byl...

Typ hry: indoor, kreativni, zabavna, pfemysleci
Délka hry: 15-30 min

Délka pripravy: 0 min

Material:

Hra je vhodna pro kolektiv,ktery se dobfe zna. Jeden z ucastnikd jde za dvefe,ostatni zatim urci
jednoho ¢lovéka, ktery sedi mezi nimi.Jejich ukolem je tomu,kdo byl za dvefmi,odpovidat na otazky
o vybraném ¢lovéku- co by byl,kdyby byl (kvétina,auto,pisnicka...atd) Cilem hry je uhodnout,koho
popisuji. Hra je spi$ pro pobaveni, ale kdyZ se bere vazné, pfinasi taky docela zajimava zjisténi:-)
(snazila jsem se vybrat hru,co neni na hranostaji,tak snad se povedlo...:-))

machacek

Typ hry: pfemysleci

Délka hry: 20 min

Délka pripravy: 1 min
Material: 2 kostky a kelimek

v hie de o blafovani a Stésti, hazi se kostkama tak aby je proti hraci nevideli co padne a podle to ho
co padne napri.51 to fekne. dalSi hrac, ktery je na fade to bud véfi a musi hodit vetSi €islo napf. 65,
nebo nevéri, protoze si mysli, ze blafuje nebo to neprehodi v tom pfipade se ukazuji kostky, kdyz tam
to Cislo neni dostava minus bod, ale jakmile tam dostava minus bod ten co nevéfil. potom tam jsou
indiani a to je napf.22,33,66.... a toje tfeba vySSi nez 65, ale Uplne nej je 21 takzvane machacek.
Vyhrava ten co ma nejmin minus bodu.
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